SPRAWDZIAN Z EDYTORA GRAFIKI   PAINT

1. Uruchom program  PAINT.   (1p)

2. Otwórz plik: FIGURA            (1p)

3. Skopiuj figurę do nowego pliku. (2p)

4. Wypełnij wnętrze figury różnymi kolorami. (2p)

5. Zapisz swoją pracę w katalogu swojej klasy w folderze o Twoim nazwisku pod nazwą  rys 1.        (1p)

6. Narysuj kwadrat wypełniony kolorem zielonym. W środku tego kwadratu koło wypełnione kolorem czerwonym. Zapisz pracę pod nazwą rys 2   (2p)

7. Wykonaj kopię rys 2, a następnie zmień kolory figury. Zapisz swoją pracę w katalogu swojej klasy w folderze o Twoim nazwisku pod nazwą rys 3.  (3p)

8. Wykonaj kopię rys 2 a następnie zmniejsz cały rysunek. Zapisz pracę pod nazwą rys 4 (2p)
9. Wykonaj kopię całego rysunku, umieść ją poniżej oryginału. Wykonaj operację PRZERZUĆ w poziomie. (2p)

10. Pochyl cały rysunek (w poziomie 30) (2p)

11.Zapisz pracę pod nazwą rys 5. (1p)

Uwaga: przed sprawdzianem należy przygotować figurę do kolorowania i zapisać ją w pliku o nazwie FIGURA. Proponowana skala ocen:
 
18-19p bardzo dobry;

 
14-17p dobry;

10-13p dostateczny;

7-9p   
dopuszczający;

0-6p 
niedostateczny;
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